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AUBE
EXTENSION DE LUEUR

Format de boîte : 240 x 240 x 30 mm | Prix conseillé : 22 €
 Cédrick Chaboussit |  Ben Basso & Vincent Dutrait 45

10+

2-6

Description
Cette extension de Lueur ne peut se jouer 
seule. L’existence du clan de l’Aube est enfin 
révélée !
Les trois aventuriers de ce groupe entrainé 
en secret, sont en route pour rejoindre les 
sept déjà connus.
Dans leur sillage, se dessinent les silhouettes 
de compagnons venus en renfort : les Élé-
mentaires, les Anifleurs et les Draconiques.

Points forts
•	 De 1 à 6 joueurs
•	 Un système d’étuis de cartes modulables
•	 Une nouvelle mécanique de pioche de jetons
Matériel
1 prolongement de la piste de rencontres, 
14 dés, 3 aventuriers, 24 compagnons 
répartis en 3 enveloppes, 4 pions sortilège, 
40 petits pions, 60 pions papillons, 3 pions 
score, 3 pions campement, 3 pions compa-
gnie, 10 pions bateau, 8 tuiles en carton, 
1 pion en carton

WWW.STUDIOBOMBYX.COMContact presse | événementiel :
ydroumaguet@studiobombyx.com
Tel: 02 98 51 00 20

https://www.facebook.com/studiobombyx/
https://twitter.com/studiobombyx?lang=fr
https://www.instagram.com/bombyx_edition/?hl=fr
https://www.youtube.com/channel/UC9yibCtMWkh6tp55Y1wAKsw
https://www.linkedin.com/company/bombyx-sas
http://www.studiobombyx.com
http://www.studiobombyx.com
mailto:ydroumaguet%40studiobombyx.com?subject=


AUTEUR | ILLUSTRATEURS
Cédrick Chaboussit invente des jeux de société par passion. Toujours 
à la recherche de mécaniques innovantes, Cédrick a créé notamment les 
jeux Lewis & Clark, Tea for 2, Shamans ou Lost Explorers. Les créations 
de Cédrick sont éclectiques puisqu’il passe aussi facilement d’un jeu pour 
experts aux mécanismes exigeantes, à Lueur, un jeu familial et innovant 
édité par Bombyx. Depuis la sortie de ce jeu en 2021, Cédrick n’a cessé 
d’avoir des idées d’extension que vous allez pouvoir expérimenter à loisir.

Ben Basso commence très jeune sa carrière puisqu’un de ses dessins est 
utilisé comme logo d’une entreprise locale dès ses 10 ans ! Il fait ses débuts 
en tant que lettreur et coloriste dans un studio de création de BD. Il collabore 
sur différents albums, dont récemment Bordeaux. Amateur de livres jeunesse, 
il publie en 2010 Baltazar et l’Efface-rêve. En 2017, il lance son artbook De 
Creaturis Dementiae, en noir et blanc, sur une plateforme de crowdfunding. 
Le succès est éclatant ! Bombyx le remarque à cette  occasion. Comme pour 
Lueur cette extension ne pouvait se faire qu’avec lui aux pinceaux. 

Vincent Dutrait Après ses études dans la célèbre école Émile-Cohl, il illustre 
son premier livre pour enfants avec un grand éditeur taïwanais : Le Tour du 
monde en 80 jours. Vincent est un véritable touche-à-tout et officie aussi 
bien dans la BD, les couvertures de romans, le jeu de rôle et bien sûr les jeux 
de société. Illustrer un jeu est un exercice particulier à cause des contraintes 
ergonomiques. Il y excelle étant lui-même joueur. C’est pourquoi, comme 
pour Lueur, Bombyx a fait appel à lui pour la couverture de Aube.
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...OÙ JOUER À 5 - 6 JOUEURS

JOUER EN SOLO...

24 NOUVEAUX COMPAGNONS

3 NOUVEAUX HÉROS

APERÇU DU JEU | Draft - Lancer de dés - Combinaisons
Aube est une extension de Lueur. À chacun des 8 tours de jeu qui composent la partie, 
les joueurs choisissent un personnage (24 nouveaux : les Élémentaires, les Anifleurs et les 
Draconiques). Associés à des dés sur la piste de rencontre, ceux-ci vont constituer leur 
compagnie, emmenée par leur aventurier (3 nouveaux). Simultanément les joueurs lancent 
(et relancent) ensuite leurs dés afin d’obtenir les bonnes combinaisons qui déclencheront 
les effets de leurs compagnons. Puis, en fonction des résultats, chacun avance sur la piste 
de voyage afin de marquer encore plus de points de victoire. À la fin des 8 tours, le joueur 
qui aura cumulé le plus de points remporte la partie.


