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En collaboration avec Jean-René Ménard,
designer et géo trouve-tout passionné,
Djeco a savamment mis au point Zig & Go,
un jeu de construction action/réaction.

En créant moult enchainements loufoques
et spectaculaires, les enfants apprennent,
expérimentent, ajustent différents parcours.

Quel bonheur de voir les piéces tomber
comme on |’avait anticipé !

Puis on s’arme de patience et on recommence
un parcours encore plus élaboré.

Un jeu de partage drole et intelligent a faire
en famille.

Collection de 5 boites différentes constituées
essentiellement de pieces en bois de hétre,
compatibles entre elles, pour créer a I'infini,
avec livret explicatif.

Et pour ceux qui ne voudraient pas faire
de « free style », une vidéo de démonstration
par jeu est également disponible en scannant

le QR code sur la boite.
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