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TOUT CE DONT VOUS AVEZ
BESOIN POUR FAIRE EFFET !

Toutes les cartes et les tuiles de

cette extension sont marquées de
ce symbole afin de les distinguer
facilement de celles du jeu de base.

NOUVELLES CARTES AVENTURE

Mélangez-les avec les cartes Aventure du jeu de base pour découvrir les merveilles dont regorge la
galaxie ! (En particulier des merveilles du style «je me demande si je vais m'en sortir vivant ».)

NOUVEAUX VAISSEAUX

Remplacez vos vaisseaux standards par ces nouveaux modeles ! Leurs
formes élégantes et leur maniére innovante de tirer profit de la zone
de construction ont eu sur les pilotes d’essai de Corp Inc un grand
impact. (Pas aussi grand que celui des astéroides, malheureusement.)

TREK TRANSGALACTIQUE

Et 2 nouvelles tuiles, 2 (ainsi que de nouvelles regles), pour le Trek
Transgalactique !

ROUTES CHAOTIQUES

Chacune de ces cartes ajoute une régle spéciale a la partie, ce qui rendra votre vol unique !
(Et terrifiant.)

4 nouveaux
plateaux Vaisseau
Une fois de plus, nous avons
plié I'espace-temps pour
vous proposer des plateaux a
trois faces ! Bon, nous avons
peut-étre un peu abusé au

porte-titres
Pas une porte-titres,
UN porte-titres.
Ca ne voudrait
rien dire sinon !

VOUS VOULEZ VOIR VOLER
LE VAISSEAU REPRESENTE
SUR LA BOITE ?

cge.as/gt2t



LIBRE CONCURRENCE

NOUVELLES CARTES AVENTURE ESPACE INFINI

deux fois si un seul joueur
en posséde plus que tous les autres réunis, il

doit abandonner 1 composant de ce type

abandonné n'est considéré ni comme «tombé »
ni comme «détruit»
composant perdu

pendant le vol

DEPOTOIR

Abandonner des membres
d’équipage, payer des cellules
d’énergie ou défausser des marchandises.

payement des
marchandises

Rappel :

Astéroides, tirs de canons. pLUIE D’ASTfRo.'.DEs

MAUVAISE JOURNEE

Perdre des jours de vol.

chaque joueur choisit un coté
de la pluie qu'il ignore

Gagner des crédits, charger des marchandises.

Gagner des cellules d'énergie ou des figurines

Astronaute.
mais les joueurs ne sont pas affectés par les astéroides venant

du coté qu'ils ont choisi

devez
choisir I'une des récompenses

Gagner des jours de vol.



NOUVELLES TECHNOLOGIES

N'utilisez pas ce module lors d'un vol d'apprentissage.

TREK TRANSGALACTIQUE

BLINDAGE
INDESTRUCTIBLE

COMPOSANTS COMBINES

BOOSTERS

jusqu'a 3 composants du type correspondant

boost de +1

vous pouvez empécher
sa destruction grace a un bouclier renforcé

jusqu'a 3 boucliers

L
canons pointant vers I'avant bénéficient d'un boost de +1. Tojz AUTRES TEcH NULUG'ES
les autres bénéficient d'un boost de +%. BIEN conl

Ce vaisseau a une puissance de base de 3%. Disons que vous
avez 1 cellule d’énergie. Si vous la dépensez pour alimenter votre
booster de canons, vous pourrez booster votre canon avant
(+1) et votre canon gauche (+%) pour acquérir une puissance
de 5. Vous n‘avez par contre aucun moyen de booster les autres
canons dirigés vers l'avant si le double canon n'est pas activé.

entierement

En revanche, si vous avez au moins 2 cellules d'énergie, vous
pouvez annoncer une puissance de 7. Dépensez 1 cellule
pour le booster de canons comme décrit ci-dessus, et 1 pour
activer votre double canon. Ensuite, dépensez 1 cellule de
plus pour renforcer le double canon (+%) et 2 de vos canons
pointant vers l'avant (+1, +1). Vous n‘avez par contre aucun
moyen de booster les 3 autres canons pointant vers l'avant,
car la chaine doit passer par des composants renforcés.




EXTRATERRESTRES CYAN

Les
astronautes en stase ne sont pas considérés
Lorsque vous préparez votre comme des membres d'équipage.
vaisseau au lancement, placez 1 cube bleu dans chaque cale
reliée a une catapulte.

e

CAPACITES DES
EXTRATERRESTRES CYAN

1 utilisation du
Technicien par carte Aventure

-
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NOUVEAUX VAISSEAUX VAISSEAU IIA

e

VAISSEAU IA

simultanément
Reégle facultative :
|

Remarque : VAISSEAU lllA

Avant de commencer a le construire, lancez
Rose des
dés
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ROUTES CHAOTIQUES

Attention ! Il s'agit d'un module particulierement taquin, congu
uniquement pour les pilotes expérimentés. Si vos vaisseaux
résistent a tous les assauts et arrivent habituellement sans
une rayure, si vous versez une larme nostalgique en vous
remémorant vos premiers vols, ceux ol vos vaisseaux étaient
mis en piéces et ol vous finissiez par livrer in extremis quelques
composants tenant encore ensemble on ne sait trop comment,
alors ce module est fait pour vous. Il redonne un petit coup de
jeune au voyage spatial, et la claque que vous prendrez sera si
puissante que vous en aurez a nouveau les larmes aux yeux.

D'un autre coté, si cela ne vous amusait pas quand votre
vaisseau se retrouvait scindé en deux, alors ce module n'est
pas pour vous.

Et plus important encore : n‘utilisez jamais ce module lorsque
vous présentez le jeu a de nouveaux pilotes.

La direction de Corp Inc interdit aux pilotes expérimentés d'exposer
les nouvelles recrues aux enregistrements holographiques, vidéo
ou audio (souvent remplis de cris et de jurons) des régions les plus
inhospitaliéres de la galaxie.

Attention ! Si une carte vous semble particulierement difficile,

cela signifie généralement que vous l'interprétez correctement.

Cela peut donner lieu a de magnifiques ballets lumineux dans le
ciel nocturne. Si vous voulez observer des vaisseaux spatiaux en

pleine explosion, choisissez une nuit claire, sans lune, et habillez-
vous chaudement.




RESUME DES NOUVELLES TUILES

Si vous connaissez des pilotes qui se souviennent du «bon vieux
temps», des boites plus grandes et des plateaux Vaisseau a

seulement deux faces, demandez-leur de lire cette page avant
de jouer avec cette extension. Les engins sur lesquels ils ont
eu I'habitude de voler ne sont généralement pas équipés des
nouveautés technologiques.

CABLAGE FANTAISISTE

De nombreux composants de cette
extension ne fonctionnent que s'ils
sont reliés a un composant d'un
certain type. Le cablage coloré vous

rappelle que les boosters de moteurs

doivent étre reliés aux moteurs, que les fourneaux a réaction
doivent étre reliés aux accumulateurs, etc. La couleur du
cablage des modules de survie extraterrestres, en revanche,
correspond aux extraterrestres qui en ont besoin, et non aux
cabines auxquelles ils doivent étre reliés. Lorsque nous leur
avons demandé pourquoi, les extraterrestres ont répondu qu'il
devait simplement en étre ainsi.




