CEST MON
Editeur : FO RT !

MJ Games Jeu pour enfants — mémoire et prise de risque

Comment ¢a fonctionne :

- Chaque joueur recoit une carte portant le numéro 1 qu'il
pose devant lui. C'est la premiére carte de son rempart.

- Les 45 autres cartes sont posées face cachée
au centre de la table.

- Le premier joueur retourne une carte :
a. elle ne l'intéresse pas, il la repose face cachée apres
I'avoir montrée aux autres joueurs.
b. elle I'intéresse, il la place a c6té de la derniére carte de
son rempart. Toutefois le joueur ne peut l'intégrer que si le
numéro qu'elle porte est supérieur a la carte la plus élevée
de son rempart.

- Dans les 2 cas, son tour de jeu prend fin.
- La partie s'arréte dés qu’un joueur réussit a faire un Auteur : Domlnlq ue Ehrhard
rempart de 10 cartes. Il remporte la partie.
- Une variante du jeu consiste a compter les points
rapportés par certaines cartes spéciales pour
déterminer le gagnant.
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Joueurs Arguments de vente :

Simple a expliquer

6 ans et +

Idéal pour exercer sa mémoire

Favorise la prise de décision stratégique

Exercice pratique de la suite des nombres

20 min.

dans un contexte ludique
- Editeur québécois.




