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@ ROOCLYGO

Préparation du jeu : disposer les cartes par paquet de couleur (4 paquets de 9 cartes
de méme couleur), et poser ces quatre paquets faces cachées autour du plateau de jeu.

But du jeu : remporter une carte de chaque catégorie de défis : « mimes », « imiter
le son », « défis sportifs » et « défis fous ».

Régle du jeu: le joueur dont la date anniversaire est la plus proche commence,
puis le tour de jeu suivra le sens des aiguilles d'une montre.

Il tourne la fléeche qui s'arréte au choix :

« Sur une case dont la couleur correspond a I'une des quatre catégories de défis :
le joueur tire alors une carte de la couleur indiquée et réalise le défi. S'il réussit
son défi, il garde sa carte ; sinon, il la remet sous la pile.
NB : quand un joueur tire une carte d’'une catégorie qu'il possede déja, il réalise
le défi mais remet la carte sous la pile.
- Case « BONUS »: le joueur choisit la catégorie de défis, tire la carte et réalise le défi.

- Case « MALUS » : le joueur rend une carte défi s'il en posséde déja une, ou bien passe
son tour.

Puis c’est au joueur suivant de jouer selon les mémes regles.

Fin de la partie : le gagnant est le premier qui a remporté une carte de chaque catégorie !



@ ROOLYGO

Preparing to play: Sort the cards into piles by colour (4 piles of 9 cards of the same
colour), and place these four piles face down around the board.

Object: To win a card from each category of challenges: “mimes”, “sound imitations”,
“sporting challenges” and “crazy dares”.

Rule of the game: The player whose birthday is soonest starts and play then
continues in a clockwise direction.

On your turn, spin the arrow, and carry out the action indicated on the space
on which it lands:

+ On a space whose colour corresponds to one of four categories of challenges: draw
a card of that colour and attempt the challenge. If you succeed in your challenge,
you keep the card; otherwise, you return it to the bottom of the pile.

NB: If you draw a card from a category from which you have already won a card,
you undertake the challenge but replace the card at the bottom of the pile.

« “BONUS” space: you choose your own challenge category, draw a card and attempt
the challenge.

« "MALUS" (penalty) space: you must surrender a challenge card if you have already
won at least one, or miss a turn.

Then it is the next player’s turn to play according to the same rules.

Winning: The winner is the first to win a card in each category!



Die Karten werden je nach Farbe in Stapeln sortiert
(4 Stapel mit 9 Karten der gleichen Farbe), dann werden die vier Stapel verdeckt
um das Spielbrett verteilt.

In jeder Aufgabenkategorie eine Karte gewinnen: ,Pantomime”,
,Laute nachahmen”, ,Sportliche Aufgaben” und ,Verriickte Aufgaben”.

Der Spieler, der als nachster Geburtstag hat, beginnt, danach geht das
Spiel im Uhrzeigersinn weiter.

Der Spieler dreht den Pfeil, der zuféllig anhalt:

- Zeigt der Pfeil auf ein Spielfeld, dessen Farbe einer der Aufgabenkategorien
entspricht, zieht der Spieler eine Karte dieser Farbe und muss die Aufgabe erfiillen.
Gewinnt er die Herausforderung, behdlt er die Karte, wenn er verliert, legt er sie
zuunterst in den Stapel.

Anmerkung: Wenn ein Spieler eine Karte einer Kategorie zieht, in der er schon

gewonnen hat, fihrt er die Aufgabe aus, legt die Karte aber wieder unten in den

Stapel zuriick.

+ BONUS-Feld: Der Spieler sucht sich die Aufgabenkategorie aus, zieht eine Karte und
erflllt die Aufgabe.

+ MALUS-Feld: Der Spieler gibt eine Karte zurtick (falls er schon eine hat) oder setzt

eine Runde aus.
Nun setzt der nachste Spieler das Spiel nach den gleichen Regeln fort.

Gewinner ist der Spieler, der als erster eine Karte jeder Kategorie
erhalten hat!



rangschik de kaarten op kleur (4 stapeltjes van 9 kaarten
in dezelfde kleur) en leg de vier stapeltjes gedekt neer rondom het spelbord.

een uitdagingskaart winnen in elke categorie: ‘gebaren’, ‘geluiden
nadoen’, ‘sportieve uitdagingen’ en ‘grappige uitdagingen’.

de speler van wie de verjaardag het dichtst bij is, begint. Vervolgens
wordt in de richting van de klok gespeeld.

De speler draait aan de pijl, die kan stoppen op:

- een vakje waarvan de kleur overeenkomt met een van de vier uitdagingscategorieén.
De speler trekt dan een kaart in de betreffende kleur en voert de uitdaging uit. Als
dit lukt, mag de speler deze kaart houden. Zo niet, dan wordt de kaart teruggelegd
onder het stapeltje.

Let op: wanneer een speler een kaart trekt van een categorie waarvan hij al een kaart

heeft, voert hij de uitdaging uit en legt de kaart vervolgens weer onder het stapeltje.

- een BONUS-vakje: de speler kiest een uitdagingscategorie, trekt een kaart en voert
de uitdaging uit.

- een MALUS-vakje: de speler levert een uitdagingskaart in als hij er al een heeft of
slaat anders een beurt over.

Daarna is de volgende speler aan de beurt.

de speler die als eerste een kaart van elke categorie heeft
gewonnen, is de winnaar!



0 ROOLYGO

Preparacion del juego: separar las cartas por montones de colores (4 montones
de 9 cartas del mismo color) y poner estos cuatro montones boca abajo en la mesa
de juego.

Objetivo del juego: conseguir una carta de cada categoria de desafios: “mimos”,

" ou

“imitar el sonido”, “retos deportivos” y “desafios locos”.

Reglas del juego: empieza el jugador cuyo cumpleafos esté més préximo y después
se sigue en el sentido de las agujas del reloj.
Gira la flecha, que se detiene al azar:
« En una casilla del color de una de las cuatro categorias de desafios: el jugador coge
entonces una carta del color indicado y realiza el desafio. Si lo consigue, se queda
la carta; si no, la vuelve a poner en el montén.
Nota: cuando un jugador coge una carta de una categoria que ya posee, hace
el desafio pero vuelve a poner la carta en el montén.

- Casilla “BONUS": el jugador elige la categoria de desafios, coge la carta y realiza
el desafio.

- Casilla “MALUS": el jugador devuelve una carta de desafio si ya posee una o pierde
el turno.

A continuacidn, le toca el turno al siguiente jugador, aplicando las mismas normas.

Final de la partida: jgana el primero que consigue una carta de cada categoria!



0O ROOLYGO

Preparazione del gioco: suddividere le carte per colore formando 4 mazzi
(ognuno di 9 carte dello stesso colore) da disporre a faccia in git intorno al tabellone
di gioco.

nou

Scopo del gioco: vincere una carta per ogni categoria di sfide (“mimare”, “imitare

" ou

il suono”, “sfide sportive” e “sfide pazze”).

Regole del gioco: inizia il giocatore che ha la data del compleanno piu vicina
e si prosegue in senso orario.

Il giocatore fa girare la freccia che puo fermarsi su:

- Una casella del colore di una delle quattro categorie di sfide: il giocatore prende
quindi una carta del colore indicato ed esegue la sfida. Se supera la sfida, conserva
la carta, altrimenti la ripone sotto al mazzo.

N.B. Quando il giocatore prende una carta di una categoria che gia possiede,
esegue la sfida ma ripone la carta sotto al mazzo.

+ Una casella “BONUS": il giocatore puo scegliere la categoria di sfide, prende la carta
ed esegue la sfida.

« Una casella “MALUS": il giocatore restituisce una carta, se la possiede, oppure passa
la mano.

Il gioco passa quindi al giocatore successivo secondo le stesse regole.

Fine della partita: vince il giocatore che ottiene per primo una carta per ogni categoria!



@ ROOLYGO

Preparacao do jogo: organizar as cartas em montes de cores (4 montes de 9 cartas
da mesma cor) e colocar as cartas destes quatro montes com as faces viradas para
baixo a volta do tabuleiro de jogo.

Objetivo do jogo: ganhar uma carta de cada categoria de desafios: “mimicas”,

" ou

“imitacao de sons”, “desafios desportivos” e “desafios loucos”.

Regras do jogo: comeca a jogar o jogador cujo dia de aniversario estiver mais
préximo e, em seguida, joga-se no sentido dos ponteiros do reldgio.

Ele faz girar a seta, que se imobiliza, numa das seguintes casas:
- Numa casa cuja cor corresponder a uma das quatro categorias de desafios: o jogador
tira entdo uma carta da cor indicada e realiza o desafio. Se conseguir ultrapassar
o desafio, guarda a carta; caso contrario, volta a coloca-la no monte.
Nota: Quando um jogador tirar uma carta de uma categoria que ja possui, realiza
o desafio, mas volta a colocar a carta debaixo do monte;

« Na Casa “BONUS": 0 jogador escolhe a categoria de desafios, tira a carta e realiza
o desafio;

- Na Casa “MALUS": o jogador devolve uma carta desafio, se ja possuir uma,
ou passa a vez.

Depois, é a vez de jogar do jogador seguinte, segundo as mesmas regras.

Fim da partida: o vencedor é o primeiro jogador que ganhar uma carta de cada categoria!



@ ROOLYGO

Spillets forberedelse: Laeg kortene i bunker efter farve (4 bunker med 9 kort i samme
farve) og leeg de 4 bunker med tekstsiden nedad omkring spillepladen.

" ou

Spillets formal: At vinde et kort fra hver udfordringskategori: “mime”, “efterligne

en lyd”, “en sportsudfordring” og “skere udfordringer”.

Spillets regler: Den spiller, som har fedselsdag naeste gang, begynder, og der spilles

i urets retning.

Spilleren drejer pa pilen, som kan lande pa:

- et felt hvis farve svarer til en af de 4 udfordringskategorier. Spilleren traekker sa et kort
i den farve og lgser udfordringen. Hvis det lykkes, beholder man kortet. | modsat fald
leegger man det nederst i bunken.

NB: Hvis en spiller traekker et kort fra en kategori, som han eller hun allerede har,
leses udfordringen alligevel, og kortet lzegges nederst i bunken igen.

- et BONUS-felt. Her ma spilleren selv vaelge en kategori, traekke et kort og lgse
udfordringen.

- et MALUS-felt. Her skal spilleren aflevere et af sine kategorikort, hvis han eller hun
har et eller sidde turen over.

Herefter er det naeste spillers tur til at spille, efter samme regler.

Spillets afslutning: Vinderen er den, som ferst far et kort fra hver kategori!



0 ROOLYGO

Spelforberedelser: ordna korten i hogar efter farg (4 hégar med 9 kort i samma férg)
och lagg de fyra hogarna med framsidan nedat runt spelbréadet.

Spelets mal: att vinna ett kort i varje kategori av utmaningar: "mimande”,

“imitera ljudet”, “sportutmaningar” och “galna utmaningar”.

Spelregler: den spelare vars fodelsedag ligger narmast i tiden borjar och sedan
fortsatter man medurs.

Spelaren snurrar pa pilen som stannar pa nagon av féljande typer av rutor:

- En ruta vars farg motsvarar en av de fyra utmanarkategorierna: spelaren drar ett
kort med den angivna fargen och utfér utmaningen. Om spelaren lyckas med sin
utmaning behaller hen sitt kort, annars laggs det tillbaka underst i hégen.

OBS! Nar en spelare drar ett kort i en kategori som hen redan har vunnit ska spelaren
anda utféra utmaningen men ldgga tillbaka kortet understi hogen.

+ BONUSRUTA: spelaren viéljer sjalv utmanarkategori, drar ett kort och utfor
utmaningen.

+ MALUSRUTA: spelaren maste lagga tillbaka ett vunnet utmaningskort eller, om hen
inte vunnit nagot kort an, sta over en tur.

Sedan ar det nasta spelares tur att spela efter samma regler.

Spelets slut: vinnare blir den som férst vunnit ett kort i varje utmanarkategori!



Pa3noXnTe KapTOYKM CTOMKamMu no useTy (4 ctonkn no 9
KapTo4yek ognHakoBOro LlBeTa) 1 MONOXKMTE CTOMKN NNLIEBON CTOpOHOI;I BHW3 BOKPYT
nrpoBoro nonA.

3apa60TaTb KapTouky Kakgon KaTteropmm —«naHToOMmnma,
«3ByKoOnofpaxaHune», «<CNOPTUBHbIE 3afaHNA» U <<6e3yMHbIe 3afaHunA».

HaunHaet UTrpoK, y KOTOporo cne,qy}ou.m!?u A€Hb POXAEHMA HACTYNNT
PaHblle BCEX, a 3aTeM X0 nepexogunuTt no YyacoBoWm cTpenke.

Wrpok Bpaluaet cTpenky. Ero ganbHenwmne aencTsnA 3aBUCAT OT TOTO, B KAKOM
CeKTope OHa OCTaHOBUTCS:

« CeKTOp, COBMNaatoLLMiA NO LIBETY C O[HOWN U3 YeTblpeX KaTeropuii 3ajaHui: Urpok
6epeT KapToUKy COOTBETCTBYIOLLErO LiBeTa 1 BbINOJHAET ee 3afjaHue. Ecnm urpok
BbINOJIHWA 3aAaHNe, OH NONyYaeT 3Ty KapTouKy. Ecnv HeT, OH KnafeT ee B H/3 CTOMKMN.
MpuMmeyaHne: ecnn y NrpoKa y»Ke eCTb KapToUKa 3TOW KaTeropuu, OH BbiNonHAeT
3aflaHue, HO KapTOYKY KnageT B HU3 CTOMKMU.

+ CekTop «<BOHYC» (BONUS): urpok BbibrpaeT KaTeroputo 3afaHus, 6epeT KapTouky 1
BbIMOJIHAET ee 3afjaHue.

« CekTop «<MAJTYC» (MALUS): rpok oTgaeT ogHy 13 3apaboTaHHbIX KApTOUeK, eC/IN OHU
Y HEro eCTb, UM NPOMYCKaeT XOg,.

3aTem XxoauT cnegyownin nrpok. OH AencTByeT Mo TeM e npasuiam.

nobexjaeT TOT, KTO NepBbIM 3apaboTan No OfHOW KapTOUKe Kax oW
kateropuu!
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e Mimer ePretend to be e Pantomime e Lets of iemand nadoen eImitar eMimare
eFazer mimicas ® Mime @ Mimer e[laHTOMUMa

°Mimer la maitresse ePretend you are your teacher ©Die Lehrerin dars-
tellen »Doe je leraar na eImitar a una profesora e Mimare la maestra ®Imi-
tar a professora e Mime laererinden e Mimer, en mastare ©306pa3nTtb
yunTenbHuLy

°Mimer un poisson ePretend you are a fish « Einen Fisch darstellen # Doe
een vis na elmitar a un pez ®eMimare un pesce ®Imitar um peixe ® Mime
en fisk eMimer, en fisk = 306pa3utb pbidy

°Mimer une otarie ®Pretend you are a sea lion #Eine Robbedarstellen

*Doe een zeeleeuw na eImitar a un leén marino ®eMimare un leone

marino eImitar um ledo-marinho ® Mime en sglgve e Mimer, ett sjolejon
M1306pasnTb MOPCKOro KOTMKa




eMimer un chameau ePretend you are a camel «Ein Kamel darstel-
len Doe een kameel na eImitar a un camello ®Mimare un cammello
oImitar um camelo e Mime en kamel e Mimer, en kamel « 1306pa3unTb
Bepb6noaa

eMimer quelqu’un qui nage la brasse ePretend you are swimming

the breaststroke « Einen Brustschwimmer darstellen e Doe iemand na

die de schoolslag zwemt eImitar a alguien que nada a braza eMimare

uno che nuota a rana ®Imitar alguém a nadar de brucos *Mime en,

der svgmmer brystsvemning eMimer, nagon som simmar brostsim
Moka3aTb, Kak nnaeatoT 6paccom

*Mimer quelqu’un quifait sauter des crépes e Pretend you are flipping

pancakes © Jemanden darstellen, der Eierkuchen in der Luft umdreht
Doe iemand na die pannenkoeken omdraait door ze in de lucht te

gooien eImitar a alguien que da la vuelta a una crepe eMimare uno

che fa saltare le frittelle e Imitar alguém a virar crepes Mime en, der

vender pandekager i luften eMimer, nagon som vander pannkakor
MokasaTb, Kak NeKyT 61Hbl

eMimer une danseuse classique ®Mime a ballet dancer ¢Eine Bal-

letttanzerin mimen elmitar a una bailarina clasica eMimare una

ballerina classica eImitar uma dancarina classica ®*Doe een klas-

sieke danseres na eMima en balettdansés eMime en balletdanser
M306pa3nTb KNaccuyecKyo TaHLOBLULY




oMimer une théiere ePretend you are a teapot #Eine Teekanne dars-

tellen ®*Doe een theepot na eIlmitar una tetera ®eMimare una teiera

elmitar um bule de chd eMime en tepotte eMimer, en tekanna
M306pasnTb yaiiHuK

©Mimer un Super héro ePretend you are a superhero «Einen Superhel-
dendarstellen ® Doe een superheld naeImitar a un superhéroe e Mimare
un supereroe Imitar um super-herdi eMime en superhelt eMimer, en
superhjalte « 306pa3utb cyneprepos

eParler comme une fille/un garcon eSpeak like a girl/boy *Wie ein
Méadchen/Junge sprechen ePraat als een meisje/jongen eHablar
como una chica/un chico eParlare come una ragazza/un ragazzo
eFalar como uma menina/um menino eTale som en pige/dreng
ePrata som en flicka/pojke © MoroBopuTb Kak AeBoYKa/ManbumKk



eImiter le cri du singe eMake a noise like a monkey #Den Schrei
eines Affen nachmachen #Doe de kreten van een aap na eImitar
el grito del mono elmitare il verso della scimmia eImitar a voz do
macaco ¢ Efterligne et abeskrig ®Imitera en apa « imnTtnpoBatb Kpuk
06e3bAHbI

eImiter le cri de la mouette eMake a noise like a seagull ®Den Schrei
einer Méwe nachmachen ¢ Doe het krijsen van een meeuw na eImi-
tar el grito de la gaviota eImitare il verso del gabbiano Imitar o grito
da gaivota ¢ Efterligne et mageskrig eImitera en mas « imuTtnpoBatb
KPVIK Yaikun

eImiter le cri du mouton eMake a noise like a sheep ©Bloken wie ein
Schaf »Doe het blaten van een schaap na eImitar el grito del cordero
e|mitare il belato della pecora eImitar o balido das ovelhas ©Efter-
ligne et fars braegen eImitera ett far - imutnpoBaTb GnesHne 6apaHa

eImiter le cri de I'éléphant eMake a noise like an elephant «Den
Schrei eines Elefanten nachmachen ¢ Doe het trompetteren van een
olifant na eImitar el grito del elefante eImitare il barrito dell’elefante
e|mitar o barrido do elefante Efterligne et elefantbrel eImitera en
elefant « Im1TrpoBaTh KprK ClioHa



N\

eImiter le bruit du train eMake a noise like a train ® Das Gerdusch eines
Zuges nachmachen ¢ Doe het geluid van een trein na eImitar el ruido
del tren eImitare il rumore del treno eImitar o barulho de um comboio

Efterligne lyden af et tog eImitera ett tag «VImuTnpoBaTh Wwym noespga

e|miter le bruit d’'une porte qui grince eMake a noise like a squeaking
door ¢Eine quietschende Tur nachmachen ¢Doe het geluid van een
knarsende deur na eImitar el ruido de una puerta que chirria eImitare
il cigolio di una porta eImitar o ruido de uma porta a ranger «Efterligne
lyden af en dar, der knirker eImitera en gnisslande dorr « imnTupoBatb
CKpwn fBepu

e|miter le bruit d'une cloche ®Make a noise like a bell » Das Lauten einer
Glocke nachmachen ¢Doe het geluid van een (kerk)klok na eImitar el
ruido de un reloj eImitare il suono di una campana ®Imitar o som de um
sino eEfterligne lyden af en klokke eImitera en klocka « mnTnposatb
3BOH KOJIOKOMa

e|miter un bébé qui pleure eMake a noise like a crying baby Weinen
wie ein Baby ® Doe een huilende baby na eImitar un bebé que llora eImi-
tare un bambino che piange eImitar o choro de um bebé ¢Efterligne
en baby, der graeder eImitera en gratande babis « iImuTposatb nnay
MageHua



e Sauter le plus loin possible ®Jump as far as you can #So weit wie

moglich springen ¢Spring zo ver mogelijk eSaltar lo mas lejos

posible eSaltare il pit lontano possibile #Saltar o mais longe pos-

sivel ®Springe sa langt som muligt eHoppa sa langt som mojligt
MpbIrHYTb Kak MOXHO fasnblue

e Tenir en équilibre sur un pied plus de 20 secondes ®Stand on one
foot for more than 20 seconds without moving © Mehr als 20 Sekun-
den auf einem Bein das Gleichgewicht halten «Blijf meer dan 20 se-
conden op één been staan ®Mantener el equilibrio sobre un pie mas
de 20 s @ Stare in equilibrio su un piede pit di 20 secondi @ Equilibrar-
se ao pé-coxinho mais de 20 segundos ®Holde ligevaegten pa ét ben
i 20 sekunder oSta pa ett ben i mer &n 20 sekunder « Cros Ha ogHoW
HOTe, COXPaHNTb paBHOBeCHE B TeueHve bonee 20 cekyHA

eFaire le grand écart Do the splits #Einen Spagat machen  Maak
een spagaat ®Hacer el espagat eFare la spaccata ®Fazer a espargata
Ga i spagat ®Ga ner i spagat © CecTb Ha Wwnarat



eTourner 1 bras dans un sens et l'autre dans l'autre sens eSwing both
arms in different directions ©Mit einem Arm in einer Richtung und mit
dem anderen in der entgegengesetzten Richtung kreisen ©Draai een
van je armen de ene kant op en de andere arm de andere kant op eGirar
1 brazo en un sentido y el otro en el otro sentido eGirare un braccio in
una direzione e l'altro in direzione opposta ®Rodar um brago num sen-
tido e o outro noutro sentido ®Vende 1 arm i en retning og en anden i
den anden retning e Vrid en arm at ena haller och den andra armen at
andra hallet ©BbinonHuTb BpalLeHWsa OAHOW PYKOi B OAHY CTOPOHY, a
ApYyrov — B Apyryio

eToucher son nez avec le pied eTouch your nose with your foot «Die
Nase mit dem FuB beriihren ©Raak je neus aan met je voet eTocar la
nariz con el pie ®Toccare il naso con il piede #Tocar no nariz com o pé

Rore ved sin naese med foden eRora vid sin ndsamed foten = CrynHen
KOCHYTbCA HOCa

eFaire le tour de la cour/piece a cloche pied eHop all the way round
the playground/room © Auf einem Bein eine Runde im Hof/im Zimmer
hiipfen #Hinkel een rondje door de speeltuin/kamer eDar una vuelta a
patio/sala a la pata coja eFare il giro del cortile/della stanza saltando su
una gamba e Dar ao volta ao pétio/divisdo ao pé-coxinho *Hoppe pa ét
benrundtigarden/lokaleteHoppa pa ett ben runt bordet « MpockakaTb
Ha OfJHOW HOre BOKPYT 1BOPa/KOMHaTbl

eSoulever son voisin de droite oLift up the person next to youon your
right ® Den rechten Sitznachbarn hochheben «Til degene op die rechts
van je zit eLevantar al vecino de la derecha e Sollevare il vicino di destra

Levantar o seu vizinho da direita ®Lofte sin nabo til hgjre eLyfta sin
hoégra granne « MpunogHATb cocefa cnpasa



eFaire 2 galipettes a la suite Do two somersaults without stopping

Zwei Purzelbdaume hintereinander machen «Kopjeduikel twee keer
achter elkaar e Dar dos volteretas seguidas e Fare 2 capriole una dopo
I'altra ® Dar 2 cambalhotas seguidas » Lav 2 kolbgtter lige efter hinan-
den eGora 2 kullerbyttor i rad © Cenatb fiBa KyBblpKa noapsz

o e Faire un tour complet en sautant e Turn all the way round while jum-
ping ¢ Eine Runde hipfen » Draai springend om je as ® Dar una vuelta
completa saltando eFare un giro completo saltando ® Dar uma volta
completa a saltar *Dreje en omgang, mens man springer eHoppa
jamfota runt bordet <MognpbirHyTs 1 chenatb MOMHLIA 060pPOT
4 BOKpYr cebA B BO3fyxe
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eFaire un éclat de rire de 20 secondes eRoar with laughter for 20
seconds ©20 Sekunden lang laut lachen ¢Lach 20 seconden lang
eDesternillarte de risa durante 20 segundos eFare una risata che duri
20 secondi ® Dar uma gargalhada durante 20 segundos ®Bryde ud i
latter, der varer 20 sekunder eSkratta hogt i 20 sekunder = XoxoTatb
B TeueHue 20 cekyH




e Faire un bisou a une fille/un gargon eKiss a girl/boy © Einem Madchen/
Jungen einen Kuss geben *Geef een meisje/jongen een kus eDar un
beso a un chico/una chica eDare un bacio a una ragazza/un ragazzo
*Dar um beijo a uma menina/um menino ¢Kysse en pige eller en dreng
ePussa en flicka eller en pojke = MouenosaTtb AeBOUKy/ManburKa

oDire un secret oTell a secret #Ein Geheimnis verraten «Vertel een
geheim eContar un secreto ®eRaccontare un segreto  Dizer um segredo
Sige en hemmelighed eSdg en hemlighet © PacckasaTb cekpeT

eDemander son age a un adulte ®Ask an adult his age #Einen Erwach-
senen nach seinem Alter fragen  Aan een volwassene vragen hoe oud
hij of zij is ®Preguntar su edad a un adulto eChiedere la propria eta a
un adulto ePerguntar a idade a um adulto ¢Spgrge en voksen hvor
gammel han eller hun er eFraga en vuxen om hens édlder = Cnpocutb y
B3POCIIOrO, CKOJbKO eMy neT

eRaconter une histoire dréle e Tell a funny story « Eine lustige Geschichte
erzdhlen «Vertel een grappig verhaal eContar un chiste ®eRaccontare
una storiella buffa ®Contar uma histéria engracada ¢Fortalle en sjov
historie ®Beratta en rolig historia  PacckasaTb cmeLLHyt0 ncTopuio



eSe faire chatouiller eLet someone tickle you Sich kitzeln lassen
Laat je kietelen e Dejar que te hagan cosquillas e Farsi fare il solletico
Deixar que alguém te faca cociguinhas ¢Bliv kildet e Lata sig kittlas
[atb cebs noliekoTtatb

eChanter sa chanson préférée eSing your favourite song «Sein Lie-
blingslied singen #Zing je lievelingsliedje ®Cantar tu cancion pre-
ferida eCantare la propria canzone preferita ®Cantar a sua cancao
favorita ®Synge sin yndlingssang eSjunga sin favoritsang «Cnetb
TIO6VIMYI0 NeCHI0

eDanser en fermant les yeux pendant 20 secondes eDance with
your eyes shut for 20 seconds © Mit geschlossenen Augen 20 Sekun-
den lang tanzen ¢Dans 20 seconden lang met je ogen dicht eBailar
cerrando los ojos durante 20 segundos ®Ballare con gli occhi chiusi
per 20 secondi ®Dancar com os olhos fechados durante 20 segun-
dos ®Danse med lukkede gjne i 20 sekunder ® Dansa samtidigt som
man blundar i 20 sekunder «[MpoTaHLeBaTb ¢ 3aKPbITbIMK Fa3aMu
20 cekyHp

eFaire la plus horrible des grimaces ®Make the most horrible face
you can ¢Die schrecklichste Grimasse ziehen #Trek een zo gek mo-
gelijke bek eHacer una mueca horrible eFare la smorfia piu orribile
possibile ®Fazer a mais horrivel das caretas eLave den mest for-
feerdelige grimasse eGora den fulaste grimasen «Cpgenatb camyio
CTpaLUHYo rprmacy
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