


@ Ages : 6-99 ans

@ Nombre de joueurs : 2-4

@ Contenu : 26 cartes, 4 jardins, 4 paires de baguettes (4 accroche-ba-
guettes et 76 pieces de bois.

@ But du jeu : étre le premier joueur a gagner 20 points.

Préparation du jeu : les pieces de bois sont placées dans la boite de jeu,
au centre des joueurs. Chaque joueur regoit une paire de baguettes (s'il
le désir un accroche-baguette) et un jardin. Le paquet de 24 cartes est
mélangé et posé faces cachées sur la table.

Régle du jeu : le plus jeune joueur retourne une carte, laissant apparaitre

un totem de 3 a 7 points. Les joueurs jouent tous en méme temps. Il doivent
récupérer les pieces en bois indiquées sur la carte a l'aide de leurs baguettes et
les poser sur leur jardin.

Puis, le plus rapidement possible et sans baguettes, les joueurs réalisent le
méme totem que celui de la carte.

NB : toutes les pieces posées en dehors du jardin peuvent étre prises par un
autre joueur, mais uniquement a l'aide des baguettes.



Le premier joueur a terminer son totem crie “ Totem Zen ”. Les autres joueurs
s'arrétent et vérifient I'exactitude du totem du gagnant.

- si le totem est juste, le joueur remporte la carte et gagne le nombre de points
correspondant.

- si le totem est faux, (couleur, forme ou ordre des pieces), le joueur rejette
sa carte la plus forte précédemment gagné.

Fin de la partie : La partie s’arréte quand un joueur a remporté au moins
20 points.




@ Age: 6-99 years

@ Number of players: 2-4

Contents: 26 cards, 4 gardens, 4 pairs of chopsticks, 4 chopstick trainers
and 76 wooden pieces.

Aim of the game: To be the first player to win 20 points.

Preparing to play: Place the wooden pieces in the game box in the
middle of the circle of players. Give every player a pair of chopsticks (with a
chopstick trainer if they want one) and a garden. Shuffle the pack of
24 cards and place them face down on the table.

How to play: The youngest player tuns over a card to reveal a totem worth
between three and seven points. All of the players play at the same time. Use
your chopsticks to pick up the wooden pieces depicted on the card and put the
pieces in your garden.

Then, as quickly as possible and without using the chopsticks, build the totem
shown on the card in your garden.

NB: Any pieces placed outside of a garden can be taken by another player, but
only using chopsticks.



The first player to complete his totem shouts out “Totem Zen”. The other players
stop and check whether the winning totem has been assembled correctly.

- If the totem has been built correctly, the player wins the card and the
corresponding number of points.

- If the totem has been built incorrectly (colour, shape or order of the pieces),
the player has to discard the highest of the cards won in previous rounds.

Winning: The game ends when a player reaches twenty points.




@ Alter: 6-99 Jahre

@ Anzahl der Spieler: 2-4

@ Inhalt: 26 Karten, 4 Garten, 4 Paar Stabchen, 4 Stabchenhalter und 76 Holz-
teile.

@ Ziel des Spiels: Als erster Spieler 20 Punkte gewinnen.

Vorbereitung des Spiels: Die Holzteile werden in die Spielschachtel in der
Mitte der Spieler gelegt. Jeder Spieler erhalt ein Paar Stabchen (mit Stabchen-
halter, wenn er méchte) und einen Garten. Die 24 Karten werden gemischt und
zu einem verdeckten Sto® auf den Tisch gelegt.

Spielregeln: Der jiingste Spieler dreht eine Karte um, auf der ein Totempfahl
von 3 bis 7 Punkten zu sehen ist. Alle Spieler spielen gleichzeitig. Sie miissen
sich mit ihren Stabchen die auf der Karte angezeigten Holzteile holen und sie
auf ihrem Garten ablegen.

Dann bauen die Spieler so schnell wie mdglich und ohne Stabchen einen
Totempfahl, der mit dem auf der Karte identisch ist.

Anmerkung: Alle Teile, die auRerhalb des Gartens liegen, kdnnen von einem
anderen Spieler genommen werden, aber nur mithilfe der Stabchen.



Der erste Spieler, der seinen Totempfahl fertig hat, schreit , Totem Zen®. Die
anderen Spieler héren auf und tiberpriifen, ob der Totempfahl des Gewinners
richtig ist.

- Ist der Totempfahl richtig, erhalt der Spieler die Karte und gewinnt die
entsprechende Anzahl Punkte.

- Ist der Totempfahl falsch (Farbe, Form oder Reihenfolge der Teile), wirft der
Spieler von seinen bereits gewonnenen Karten die héchste ab.

Ende der Partie: Die Partie ist beendet, wenn ein Spieler mindestens
20 Punkte hat. .




@ Leeftijd: 6-99 jaar
%} Aantal spelers: 2-4

Inhoud: 26 kaarten, 4 tuintjes, 4 paar stokjes, 4 stokjeshouders en 76 houten
stukken.

@ Doel van het spel: Als eerste 20 punten halen.

Voorbereiding van het spel: De houten stukken worden in de speldoos
gelegd, midden tussen de spelers. Elke speler krijgt een paar stokjes (met een
houder als hij het wil) en een tuintje. De 24 kaarten worden geschud en dicht op
tafel gelegd.

Spelregels: De jongste speler draait een kaart om, waar een totem van

3 tot 7 punten op staat. De spelers spelen allemaal tegelijk. Ze moeten de
houten stukken die op de kaart worden afgebeeld, verzamelen met behulp van
hun stokjes en ze op hun tuintje leggen.

Vervolgens moeten de spelers zo snel mogelijk en zonder stokjes de totem

namaken die op de kaart wordt afgebeeld.

Opmerking: Alle stukken die buiten het tuintje zijn gelegd, kunnen door een
andere speler worden gepakt, maar alleen met behulp van de stokjes.



De eerste speler die zijn totem klaar heeft, roept ‘Totem Zen'! De andere spelers
stoppen met spelen en controleren of de totem van de winnaar klopt.

- Als de totem klopt, krijgt de speler de kaart en wint hij het bijoehorende aantal
punten.

- Als de totem niet klopt (kleur, vorm of volgorde van de stukken), moet de speler
de eerder door hem gewonnen kaart met de meeste punten terugleggen.

Einde van de partij: De partij is afgelopen wanneer een speler minimaal
20 punten behaalt.




() Edad: de 6 a 99 afios

@ Numero de jugadores: de 2 a 4

@ Contenido: 26 cartas, 4 jardines, 4 pares de varillas, 4 sujetavarillas y
76 piezas de madera.

@ Objetivo del juego: ser el primer jugador en obtener 20 puntos.

Preparacion del juego: se colocan las piezas de madera en la caja del
juego, a la misma distancia de todos los jugadores. Cada jugador recibe un
par de varillas (mas un sujetavarillas, silo desea) y un jardin. Se barajan las
24 cartas y se ponen boca abajo sobre la mesa.

Reglas del juego: el mas joven le da la vuelta a una carta en la que aparece
un tétem de entre 3y 7 puntos. Todos los jugadores juegan al mismo tiempo.
Deben recuperar las piezas de madera indicadas en la carta con la ayuda de
sus varillas y colocarlas en sus jardines.

A continuacién, lo mas rapido posible y sin varillas, los jugadores componen el
mismo tétem que se muestra en la carta.

Nota 1: todas las piezas colocadas fuera del jardin pueden ser cogidas por otro
jugador, pero solo con la ayuda de las varillas.



El primer jugador que termina su tétem grita “Totem Zen”. Los demas jugadores
se detienen y comprueban la exactitud del tétem del ganador:

- si el ttem es correcto, el jugador se queda con la carta y gana el nimero de
puntos correspondiente;

- si el ttem es incorrecto (color, forma u orden de las piezas), el jugador
renuncia a la carta mas alta que haya ganado anteriormente.

Fin de la partida: la partida se termina cuando un jugador consigue al menos
20 puntos.




@ Eta: 6-99 anni

@ Numero di giocatori: 2-4

Contenuto: 26 carte, 4 giardini, 4 paia di bacchette, 4 porta-bacchette e
76 pezzi di legno.

@ Scopo del gioco: essere il primo giocatore a ottenere 20 punti.

Preparazione del gioco: i pezzi di legno vengono posizionati nella

scatola, al centro dei giocatori. Ogni giocatore riceve un paio di bacchette
(oltre che, se lo desidera, un porta-bacchette) e un giardino. Il mazzo di 24
carte viene mischiato e collocato sul tavolo con le carte coperte.

Regole del gioco: il giocatore piu giovane gira la propria carta, svelando un
totem da 3 a 7 punti. Tutti i partecipanti giocano contemporaneamente cercando
di recuperare i pezzi in legno indicati sulla carta, aiutandosi con le bacchette e
posizionandoli sul proprio giardino.

| giocatori dovranno poi realizzare, nel minor tempo possibile e senza l'aiuto
delle bacchette, lo stesso totem raffigurato sulla carta.

N.B.: tutti i pezzi posizionati allesterno del giardino possono essere presi da un
altro giocatore ma solo con l'aiuto delle bacchette.



II primo giocatore che termina il proprio totem esclama “Totem Zen ”. Gli altri
giocatori si fermano e verificano la correttezza del totem del vincitore.

- Se il totem ¢ corretto, il giocatore oftiene la carta e vince il numero di punti
corrispondenti.

- Se il totem & shagliato (colore, forma oppure ordine dei pezzi), il giocatore
scarta la sua carta piu alta vinta in precedenza.

Fine della partita: la partita termina quando un giocatore riesce a oftenere
almeno 20 punti.




@ Idade: Dos 6 a0s 99 anos

@ Numero de jogadores: De 2 a 4

@ Contetdo: 26 cartas, 4 jardins, 4 pares de pauzinhos, 4 “pega-pauzinhos”
e 76 pegas de madeira.

@ Objetivo do jogo: Ser o primeiro jogador a ganhar 20 pontos.

Preparagao do jogo: As pecas de madeira s&o colocadas na caixa de
jogo, numa posicao central entre os jogadores. Cada um dos jogadores
recebe um par de pauzinhos (+ um “pega-pauzinhos”, se assim o desejar)
e um jardim. O conjunto de 24 cartas é baralhado e colocado na mesa
com as faces voltadas para baixo.

Regras do jogo: O jogador mais novo vira uma carta, a qual apresenta um
totem de 3 a 7 pontos. Todos os jogadores jogam ao mesmo tempo. Com os
pauzinhos, estes devem pegar nas pegas de madeira indicadas na carta e
coloca-las no seu jardim.

Em seguida, o mais rapidamente possivel, e sem os pauzinhos, os jogadores
realizam o totem representado na carta.

N.B.: Todas as pegas colocadas fora do jardim podem ser apanhadas por outro
jogador, desde que, para o efeito, sejam utilizados os pauzinhos.



O primeiro jogador a terminar o totem exclama: “Totem zen”. Os outros
jogadores param e verificam se o totem do vencedor esta correto.

- Se o totem estiver correto, ganha a carta e os respetivos pontos.

- Se o totem estiver incorreto (cor, forma ou ordem das pegas), o jogador
devolve ao baralho a carta mais alta que tiver ganho anteriormente.

Fim da partida: O jogo termina quando um dos jogadores tiver obtido, pelo
menos, 20 pontos.




@ Alder: 6- 99 ar
@ Antal spelare: 2 - 4

@ Innehall: 26 kort, 4 tradgardar, 4 par med pinnar, 4 pinnar att haka fast
med och 76 trabitar.

@ Spelets mal: Att vara den forsta spelaren som nar 20 poéng.

Hur man forbereder spelet: Lagg trébitarna i spelladan, mitt emellan
spelarna. Varje spelare far ett par med pinnar (+ en pinne att haka fast med
om man sa 6nskar) samt en trédgard. Bunten med de 24 korten blandas
och laggs ut pa bordet med baksidan upp.

Spelets regler: Den yngsta spelaren lagger tillbaka ett kort, och visar upp en
totempale mellan tre och sju poéang. Alla spelama spelar samtidigt. De ska
hamta trébitarna som syns pa kortet med hjélp av sina pinnar och lagga dem i
sin tradgard.

Dérefter, sa fort som majligt och utan pinnar, bygger spelarna samma totempale
som den som syns pa bilden.

NB: De Gvriga spelarna kan dverta alla delar som laggs utanfor tradgarden, men
endast med hjélp av pinnarna.



Den férsta av spelarna som &r fardig med sin totempale ropar “Totem Zen”.
De 6vriga spelarna stannar upp for att kontrollera att totempalen som vunnit &r
korrekt ihopsatt.

— Om den &r det, vinner spelaren kortet och motsvarande antal poang.

—Om den inte &r korrekt ihopsatt (farg, form eller delarnas ordning), kastar
spelaren tillbaka det basta kortet som den tidigare har vunnit.

Spelets slut: Spelet ar slut nér en spelare har uppnéatt minst 20 poéng.




@ Alder: Fra 6 til 99 &r.

@ Antal spillere: Fra 2 til 4 spillere.

@ Indhold: 26 kort, 4 haver, 4 seet pinde, 4 pinde-holdere, 76 traebrikker.
@ Spillet formal: At vaere den farste spiller, der far 20 point.

Forberedelse af spillet: Traebrikkerne leegges i spillets aeske, som saettes

midt mellem alle spillerne. Hver spiller far et szt pinde (+ pinde-holder,
hvis man gnsker det) og en have. Kortbunken, med de 24 kort, blandes og
lzegges med forsiden nedad pa bordet.

Spilleregler: Den yngste spiller begynder med at vende et kort, der viser en
totem, der giver fra 3 til 7point. Samtlige spillere spiller p4 samme tid. Ved
hjeelp af sine pinde, skal man samle de traebrikker op, som kortet viser og
leegge dem i sin have.

Derefter, skal man sa hurtigt som muligt, og uden brug af pindene, samle
den totemmodel, som er afbilledet pa kortet.

NB: Alle de traebrikker, som ligger uden for haven, kan hugges af en anden
spiller, men kun ved hjeelp af pindene.



Den farste spiller, som bliver feerdig med at bygge sin totem, réber “Totem Zen”.
De andre spillere stopper med at spille, og man tjekker, at vinderens totem er
ngjagtig.

- er totemen korrekt, far spilleren kortet og vinder det antal point, som kortet
viser.

- er totemen forkert (farver, form og reekkefalgen pa traebrikkerne), mé spilleren
aflevere det kort, med det hgjeste antal point, der er vundet i en tidligere
omgang.

Spillets afslutning: Spillet er slut, nér en af spillerne har opnaet mindst 20 point.




(@ Bozpacr: 6-99 net

@ KonuuectBo urpokos: 2-4

@B KOMMaeKTe: 26 KapToukm, 4 caaa, 4 napbl nanoyek, 4 Aepxarens ana

nasioyek U 76 AepeBsHHbIX AeTanei.

@ Llenib urpbi: nepebIM Habpats 20 0YKOB.

MoAroToBKa K urpe: nonoxuTe AepeBaHHble AeTann B UFPOBYHD KOPOBKY

20

W paccasute UFPOKOB BOKPYF Hee. Kaxabli UFPOK noay4yaeT napy
nanoyvek (+ aepxatenb Ans Nasoyek No xenaHwio) n can. Mepemewante
24 KapTOYKM W BbIIOXNTE HA CTO/E NNL,EBON CTOPOHOW BHH3.

Mpaeuna urpbl: camblil MAAALWNIA UFPOK NEPEBOPAYMBAET OZLHY KAPTOUKY C
TOTEMOM CTOMMOCTbHO 3-7 O4KOB. BCe UrpOKU UrpatoT OLHOBPEMEHHO.

C NOMOLLbIO NANOYEK OHU [OJKHBI B3STh 1€PEBAHHbIE JETAIN, YKa3aHHbIE Ha
KapTouKe, 1 NMOMOXMTb UX B CBOV Caa,.

3aTeM yxe 6e3 NoMOLLYM NATOYEK UFPOKM KaK MOXHO BbiCTpee cobupatot
TOTeM, N306paKEHHbIN HA KAPTOUKe.

MNMpumeyanue 1: ecin getans 6bina NonoxeHa MUMo caja, Apyrue urpokun
MOryT ee 3a6paTb, HO TO/1IbKO C MOMOLLBI Nasoyek.



/rpok, nepBbIM 3akoHUMBLLIMIA COOPKY ToTeMa, KpuumT: «Totem [13eH!» [pyrve
WUrpOKN OCTaHABMMBAKOTCA W MPOBEPSIOT, MPaBULHO N cobpaH ToTem nobeauTens.

— Ecrv Totem cobpaH npasurisHO, UTPoK 3a61paeT KapTodky 1 nomny4aet
COOTBETCTBYHLLEE KOMMYECTBO O4KOB.

— Ecnv Totem cobpaH HenpaBunbHO (LBET, dhopMa v MopsioK AeTarneii), Urpok
TEPSIET KAPTOUKY C HAaMBOMbLUMM KOMMYECTBOM O4KOB, 3apaboTaHHyto paHee.

KoHeL, napTuu: napTvis 3akaH4MBaETCs, Korda OAMH 13 UrpokoB Habpan He MeHee
20 04KOB.
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung.
Kleine Teile. Advertencia. Partes pequefas. Avvertenza.
Piccole parti. Atencdo. Pecas de pequenas dimensdes.
Waarschuwing. Kleine onderdelen. Varning. Sma delar.
Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler. BHumanue.
ManeHbkne uact. [Mposdotroinon. Muwkp&  pépn.




