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Age : 4-8 ans
@ Nombre de joueurs : 2-4 joueurs
@ Contenu : 32 tuiles « chat » - 16 paires

@ But du jeu : Gagner le maximum de paire de
chat.

Déroulement de la partie :
Toutes les tuiles « chat » sont mélangées
et disposées faces cachées sur la table.
Le plus jeune joueur commence puis on joue
dans le sens des aiguilles d'une montre.
Le 1¢r joueur retourne deux tuiles « chat »
de son choix faces visibles et il les montre
aux autres joueurs:

- Si les deux chats sont différents,
il les repose faces cachées aux mémes
emplacements. C'est alors au tour du
joueur suivant de retourner deux cartes.

- Si les deux chats sont identiques,
il gagne les tuiles et les pose devant lui.
Il peut alors rejouer et retourner
a nouveau 2 tuiles de son choix.

Et ainsi de suite tant qu'il reste des tuiles
sur la table.

Fin de la partie : Quand toutes les paires
de chats ont été retrouvées. Chaque joueur
compte combien de tuiles il a gagnées.
Celui qui en a le plus grand nombre ;
remporte la partie.

N.B. En cas d'éqalité, c'est le dernier joueur
a avoir trouvé une paire qui gagne.
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Ages: 4-8 years
@ Number of players: 2-4 players
@ Contents: 32 “cat” tiles - 16 pairs

@ Object: To win as many cat pairs as possible.

How to play:
Shuffle the “cat” tiles and arrange them
face down on the table. The youngest
player starts and play then continues in a
clockwise direction. On your turn, turn up
any two “cat" tiles of your choice, and show
them to the other players:

- If the two cats are different, lay them
back down where you found them.
It is then the next player's turn to turn
up two tiles.

- If the two cats are identical, you win the
tiles and put them in front of you. You can
then play again by turning up two new tiles
of your choice.

And so on, as long as there are still tiles left
on the table.

Winning: When all the cat pairs have been
found, the players all count the pairs they
have won. Whoever has won the most pairs
wins the game.

NB: In case of a draw, the last player to
have found a pair wins.
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Alter: 4-8 Jahre
@ Anzahl der Spieler: 2 bis 4 Spieler
@ Inhalt: 32 Katzenkartchen - 16 Paare

@ Ziel des Spiels: Moglichst viele Katzenpaare
gewinnen.

Spielablauf:
Alle Katzenkartchen werden gemischt und
verdeckt auf den Tisch gelegt. Der jlingste
Spieler beginnt, dann wechseln sich die
Spieler im Uhrzeigersinn ab. Der erste Spie-
ler dreht zwei Katzenkartchen seiner Wahl
um und zeigt sie seinen Mitspielern:

- Sind die beiden Katzen unterschiedlich,
legt er sie verdeckt wieder auf den glei-
chen Platz zuriick. Dann deckt der nachste
Spieler zwei Karten auf.

- Sind die beiden Katzen gleich, gewinnt
er die Kartchen und legt sie vor sich hin.
Er darf noch einmal spielen und 2 neue
Karten seiner Wahl aufdecken.

So geht es weiter reihum, bis keine Karten
mehr auf dem Tisch liegen.

Ende des Spiels: Wenn alle zusammen-
gehdrenden Katzenpaare gefunden wurden.
Alle zéhlen ihre Kartchen. Der Spieler mit
den meisten Kartchen hat gewonnen.

Anmerkung: Bei Gleichstand gewinnt der
Spieler, der als letzter ein Katzenpaar
gefunden hat.
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Leeftijd: 4-8 jaar
@ Aantal spelers: 2 tot 4 spelers
@ Inhoud: 32 kattenbordjes - 16 paar

@ Doel van het spel: zoveel mogelijk kattenparen
winnen.

Verloop van het spel:
Alle kattenbordjes worden geschud en met
de afbeeldingen naar beneden op tafel ge-
legd. De jongste speler begint, vervolgens
wordt met de klok mee gespeeld. De eerste
speler draait twee kattenbordjes naar keuze
om, zodat de plaatjes zichtbaar zijn, en laat
ze aan de andere spelers zien:

- Als de twee katten verschillend zijn,
draait hij ze weer om; ze blijven op
dezelfde plaats liggen. Daarna mag de vol-
gende speler twee bordjes omdraaien.

- Als de twee katten hetzelfde zijn, wint hij
de bordjes en legt ze voor zich neer. Hij
mag dan opnieuw spelen en nogmaals 2
bordjes naar keuze omdraaien.

Zo wordt er verder gespeeld totdat er geen
bordjes meer op tafel liggen.

Einde van het spel: Het spel is afgelopen
wanneer alle kattenparen zijn gevonden.
Elke speler telt zijn bordjes. De speler met
de meeste bordjes is de winnaar.

Let op: als twee spelers evenveel bordjes
hebben, wint de speler die als laatste een
paar heeft gevonden.
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Edad: 4-8 afios
@ Numero de jugadores: 2-4 jugadores

@ Contenido: 32 fichas «gato» - 16 parejas

@ Objetivo del juego: consequir el maximo de
parejas de gatos.

Desarrollo de la partida:
Se mezclan todas las fichas «gato» y se
colocan boca abajo sobre la mesa. Empieza
el jugador mas joven y luego se continta en
el sentido de las agujas del reloj.
El primer jugador les da la vuelta a las dos
fichas «gato» que prefiera y se las muestra
a los demas jugadores:

- Si los dos gatos son diferentes, las vuelve
a poner boca abajo en el mismo sitio. A
continuacion, le toca al siguiente jugador
darles la vuelta a dos fichas.

- Si los dos gatos son iguales, gana las
fichas y las pone delante suyo. Ademas,
puede volver a jugar y darle de nuevo la
vuelta a las dos fichas que elija.

Y asi sucesivamente hasta que no queden
fichas en la mesa.

Final de la partida: Cuando se han encon-
trado todas las parejas de gatos. Cada
jugador cuenta cudntas ha logrado. El que
tenga mds, gana la partida.

Nota: en caso de empate, gana el tltimo
jugador que haya encontrado una pareja.
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Eta: 4-8 anni
@ N. di giocatori: 2-4 giocatori

@ Contenuto: 32 tessere “gatto” (16 coppie)

@ Scopo del gioco: vincere il maggior numero
possibile di coppie di gatti.

Svolgimento della partita

Mescolare tutte le tessere “gatto” e
disporle sul tavolo a faccia in giu. Inizia il
giocatore pil piccolo e si prosegue in senso
orario.

Il primo giocatore gira a faccia in su due
tessere “gatto” a scelta e le mostra agli
altri giocatori:

- se i due gatti sono diversi, li ripone a fac-
cia in giu nella loro posizione originaria. Il
gioco passa quindi al giocatore successivo
che gira due carte;

- se i due gatti sono uguali, il giocatore
vince le tessere e le dispone davanti a sé.
Puo quindi giocare di nuovo e girare altre
due tessere a scelta.

E cosi via fino a quando non ci sono pil
tessere sul tavolo.

Fine della partita: quando sono state
ritrovate tutte le coppie di gatti, ciascun
giocatore conta quante tessere ha vinto. Chi
ne ha di piQ, si aggiudica la partita.

N.B. In caso di parita, vince il giocatore che
ha trovato per ultimo una coppia.
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Idades: 4-8 anos
@ N.° de jogadores: 2-4 jogadores

@ Contetdo: 32 cartdes "gato” - 16 pares

@ Objetivo do jogo: Ganhar o maior nimero de
pares de gatos

Desenrolar da partida:
Todos os cartdes “gato” sdo baralhados e
colocados em cima da mesa com as faces
viradas para baixo. Comec¢a a jogar o joga-
dor mais novo, jogando-se depois no sentido
dos ponteiros do relégio. O primeiro jogador
vira dois cartdes “gato” a sua escolha e
mostra-os aos outros jogadores:

- Se os dois gatos forem diferentes, volta a
coloca-los com as faces viradas para baixo
nos mesmos lugares. Em sequida, é a vez
do préximo jogador virar duas cartas.

- Se ambos os gatos forem iguais, ganha os
cartdes e coloca-os na sua frente. Pode,
entdo, voltar a jogar e virar novamente 2
cartdes a sua escolha.

E assim por diante enquanto houver cartdes
em cima da mesa.

Fim da partida:

A partida termina quando todos os pares
de gatos forem encontrados. Cada um dos
jogadores conta entdo quantos cartdes
ganhou. O que tiver o maior nimero ganha
a partida.

Nota: Em caso de empate, o vencedor é o
Gltimo jogador que tiver encontrado um par.
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Alder: 4-8 ar
@ Nombre de joueurs : 2-4 spelare
© Innehall: 32 kattbrickor - 16 par

€ Spelets mal: att hitta s& ménga kattpar som
méjligt

Sa hér spelas spelet:
Alla kattbrickor blandas och laggs med
ovansidan nedat pa bordet. Den yngste spe-
laren bérjar och sedan spelar man medurs.
Den férsta spelaren vénder upp tva valfria
kattbrickor sa att framsidan syns och visar
dem for de andra spelarna:

- Om de tva katterna &r olika lagger spela-
ren tillbaka dem med framsidan nedat pa
samma plats som tidigare. Sedan &ar det
nésta spelares tur att vénda pa tva kort.

- Om de tva katterna &r identiska vinner
spelaren brickorna och lagger dem framfor
sig och far sedan fortsétta spelet med att
vénda pa tva nya brickor.

Och sd vidare sa linge som det finns brickor
pa bordet.

Spelets slut:

Spelet &r slut nér alla kattpar har aterfun-
nits. Spelarna réknar hur manga brickor de
har vunnit. Vinnare ar den som har vunnit

flest.

OBS! om det blir oavgjort vinner den spe-
lare som hittade det sista paret.
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Alder: 4-8 ar
@ Antal spillere: 2-4 spillere
@ Indhold: 32 kattebrikker, i alt 16 par

@ Spillets formal: At vinde s& mange kattepar
som muligt

Spillets forlgb:
Alle kattebrikkerne blandes og legges med
billedsiden nedad pa bordet. Den yngste
spiller begynder, og der spilles i urets ret-
ning. Den fgrste spiller vender 2 kattebrik-
ker efter eget valg, sa billedsiden er synlig
og viser dem til de andre spillere:

- Hvis de 2 katte er forskellige, leegger man
dem tilbage pad samme plads med billedsi-
den nedad. Herefter der det naeste spillers
tur til at vende 2 brikker.

- Hvis de 2 katte er ens, vinder man brik-
kerne og leegger dem foran sig. Herefter
ma man spille igen og vende 2 brikker
efter eget valg.

Spillet fortsaetter, til der ikke er flere brik-
ker tilbage pa bordet.

Spillets afslutning: Spillet slutter, nar alle
katteparrene er fundet. Alle taeller, hvor
mange brikker, de har vundet. Den, som har
flest, vinder spillet.

NB: Hvis 2 spillere har lige mange brikker,
vinder den, som fandt det sidste kattepar.
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@ BospacT: 4-8 net

@ KonnyectBo Urpokos: 2-4 nrpoka

@ B komnnekTe: 32 GpuUrypHble KapTOUKU «KOT» —
16 nap.

@ Llenb urpbl: 3apaboTaTbh Kak MOXHO 6osblie nap
KOTOB.

Xop naptun
MNMepemeluaniTe KAPTOUYKM KOTOB U PA3NOXUTE
MX Ha CTOJie INLLEBON CTOPOHOW BHMU3.
HaumHaeT cambiil MAaaWni UFPoK, a 3aTeM X0z,
nepexoAuT Mo 4acoBoW cTpesike. [epBbin NFPOK
nepesopaynsaeT age jobble KAPTOUYKM KOTOB
JINLLEBOM CTOPOHOW BBEPX U MOKAa3biBAeT UX
LPYTUM UrpOKaM:

- Ecnu 3TO pasHble KOTbl, OH KnageT nx
obpaTHO Ha Te e MecTa /INLLEBOV CTOPOHOW
BHU3. X0 MepexoauT K C/iefyioLuLemy
UrpoOKy — Tenepb OH MepesopaynBaeT Ase
KapTOUKM.

- Ecnu KOTbl OAMHAKOBbBIE, OH 3abupaeT 3Tn
KapToOuKM U Knaget ux nepes coboit. OH
MOXeT CXOAMUTH elle pas3, TO eCTb OTKPbITH
elle e tobble KAPTOUKMU.

W Tak panee, noka Ha cTone He 3aKoHYaTCs
KapTOUKMU.

KoHeu napTtuun. Korga nrpoku Hawwam Bce
napbl KOTOB, Ka)KD,bIVI noAacCYNTbIBAET, CKOJIbKO
KapToyek oH 3apaboTan. B naptum nobexaaer
TOT, KTO 3apaboTan ux 6onblue BCex.

MpuMeuaHue. B cnyyae paBeHcTBa nobexaeT
UrPOK, KOTOPbIN Halien napy NocaeaHuM.
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Attention. Petits éléments. Warning. Small
parts. Achtung. Kleine Teile. Advertencia. Partes
pequefas. Avvertenza. Piccole parti. Atencdo.
Pecas de pequenas dimensdes. Waarschuwing.
Kleine onderdelen. Varning. Sma delar. Advar-
sel. Sma dele. Advarsel. Sma deler. Buumanve.
ManeHbkue yactu. MpogtdoTroinon. Mwkpé pépn.

3, rue des Grands Augustins
75006 Paris - France
www.djeco.com
Made in China
Designed in France



