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Régle du jeu <dllll» TANGRAM

Jeu de réflexion et de patience
2§ De7a12ans

gzsg 1 joueur

1 Tangram composé de 7 pieces, 125 cartes recto/verso : sur chacune on trouve
1 face « figure a reproduire » (face avec le liseré orange) et 1 face « solution ».

=

But du jeu : Effectuer des figures en utilisant les 7 formes de son tangram.

Déroulement du jeu : L'enfant prend le Tangram et cherche a reproduire
les figures. Il regarde d’abord la face « figure a reproduire » puis lorsqu’il
pense l'avoir réalisée, vérifie au dos de la carte la solution. Dans le cas ol1
il n’aurait pas réussi a réaliser une figure, il en regarde la correction et
passe a la carte suivante.
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Game of reflection and patience

Zﬁ} De 7 to 12 years

1 player

@ 1 Tangrams comprising 7 pieces, 125 double-sided cards: on each one there is
1 “figure to be created” side (side with orange edging) and 1 “solution” side.

=

Aim of the game: Create figures using the 7 shapes of the tangram.

W How the game is played: The child takes the tangram and tries
to recreate the figure.
He first looks at the “figure to be recreated” side, then once he thinks
he has recreated it, he checks the solution at the back of the card. If he has
not managed to create a figure, he looks at the correction and passes on to
the next card.



Die Spielregeln D ‘-* : ;\\.-..'

Denk- und Geduldsspiel
J25 7 bis 12 Jahre

1 Spieler

@ 1 Tangram, bestehend aus 7 Teilen, 125 Karten, jede Karte mit einer Seite

,,Vorlage” und einer Seite «Losungy.

i Ziel des Spiels: Die Figuren aus den 7 Teilen des Tangrams zusammensetzen.

W Spielablauf: In diesem Fall nutzt der Spieler Tangram zum Legen
der Figuren. Er sieht sich zuerst die Seite «Vorlage» an. Wenn er meint,
die Figur gelegt zu haben, sieht er auf der Riickseite nach der Lésung.
Ist es ihm nicht gelungen, die Figur zu legen, sieht er sich die Korrekturen
an und geht zur n4chsten Karte tiber.
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Juego de reflexién y de paciencia

f;} De 7 a 12 afios

1 jugador

@ 1 Tangram compuesto por 7 piezas, 125 cartas recto/verso: en cada
una encontramos 1 cara “ figura a reproducir” (cara con el borde naranja)

y 1 cara “solucién”.
o l

i Objetivo de juego: efectuar figuras utilizando las 7 formas de su tangram.

W Desarrollo del juego: El nifio coge el Tangram e intenta reproducir
las figuras. Primero mira la cara “figura a reproducir” y luego, cuando
piensa haberla realizado, comprueba en la parte trasera de la carta
la solucién. En caso de que no consiga realizar la figura, mira la solucién
y pasa a la carta siguiente.



Regolamento del gioco 1

Gioco di riflessione e di pazienza

Zﬁ} Da 7 a 12 anni

1 giocatore

@ 1 tangram composto da 7 pezzi, 125 carte recto/verso: su ciascuna & presente
una faccia “figura da riprodurre” (faccia con bordino arancione) e una faccia

“soluzione”.

\i/ Scopo del gioco: formare delle figure utilizzando le 7 forme del proprio tangram.

W Svolgimento del gioco: Il bambino prendera un tangram e cerchera di
riprodurre le figure. Guardera dapprima la faccia “figura da riprodurre”,
quindi, quando ritiene di averla realizzata, verifichera guardando il retro
della carta “soluzione”. Nel caso in cui non fosse riuscito a realizzare
una figura, ne guardera la correzione e passera alla carta successiva.
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Jogo de reflexdo e de paciéncia

Zﬁ; Dos 7 aos 12 anos

1 jogador

1 Tangram, composto por 7 pegas, 125 cartas frente/ verso: cada uma com
1 face “figura a reproduzir” (face com a orla laranja) e 1 face “solucéo”.

=

Objectivo do jogo: Efectuar figuras utilizando as 7 formas do seu Tangram.

W Desenrolar do jogo: A crianga pega o Tangram e procura reproduzir
as figuras. Ela observa a face “figura a reproduzir”, depois, logo que pense
té-la realizado, confere a solugdo no verso da carta. No caso de nédo
conseguir realizar a figura, ele vé a correcgdo e passa a carta seguinte.



Overwegings- en geduldspel
Zﬁﬁ Van 7 tot 12 jaar

1 speler

@ 1 Tangram samengesteld 7 stukken, 125 kaarten recto/verso : op iedere kaart
vindt men 1 aanblik «te reproduceren figuur» (aanblik met oranje boord)
en 1 aanblik “oplossing”.

r

\i/ Doel van het spel: figuren uitvoeren door de 7 vormen van zijn tangram
te gebruiken.

W Verloop van het spel: Het kind neemt één Tangram en probeert de figuur
weer te geven.

Hij bekijkt eerst de aanblik «te kopiéren figuur», vervolgens, wanneer hij
denkt dat hij het verwezenlijkt heeft, controleert hij de oplossing op de
rug van de kaart. Indien hij er niet in slaagde een figuur te verwezenlijken,
bekijkt hij de correctie ervan en gaat over naar de volgende kaart.



Spelregler S Al '\

Tanke- och tilamodsspel

25 Fran 7 6l 12 &r

1 spelare

@ 1 tangram bestdende av sju bitar, 125 kort recto/verso: pa vart och ett finns
en sida med den figur som skall liggas (sidan med orange bérd) och en sida
med l6sningen.

\f Spelets syfte: ligga figurer med hjilp av de sju formerna i tangramet.

@ Spelets gang: Barnet tar barnet ett enda tangram och férsoker ligga
figurerna. Han eller hon tittar f6rst p4 framsidan med den figur som skall
ldggas och tittar sedan, nér den &r fardig, p4 16sningssidan for att kontrollera
om det dr ritt. Om barnet inte lyckas ligga en figur, tittar han eller hon pé
16sningen och 6vergér till nista kort.



Spilleregler DK

Refleksions- og tilmodighedsspil

2§ Fra7til12 &
1 spiller

@ 1 Tangram af 7 brikker, og 125 kort med for- og bagside: pd hvert kort finder
man 1 side med «figur, som skal udferes» (side med den orange kant), og en side

med «lgsning».

Spillets formal: At udfere figurerne ved at bruge de 7 brikker fra sit tangram.

@ Spillets forlgb: Et barn tager et Tangram, og prover at udfere figurerne.
Han/hun kigger forst p4 siden «figur, som skal udferes», og nr s han/
hun mener, figuren er korrekt, kontrollerer han/hun med lesningen pa
bagsiden af kortet.

I tilfeeldet, hvor han/hun ikke fandt ud af at lave figuren, kigger han/
hun pé lesningen, og gér videre til det neeste kort.



npasmna urpsl - LANGRAN

WUrpa, Tpebylowas BAYyMYMBOCTM U TeprieHUs

f;‘ﬁ [ns peten He Mnagwe 7 neT v Ans B3POCbIX t0boro Bospacta

6/
B 1 urpok

@ TaHrpammbl (KBagpaTsl, paspe3aHHble Ha 7 yacTen). M ABYCTOpPOHHME
KapTbli-125 wT. ¥ KaXkao0N KapTbl MMEEeTCA CTOPOHA C OPaHXEBON KAeMKOW,
rae nsobpaxeHa durypka, KOTopylo Hafo CNOXWTb, U Apyras CTOPOHA -

«NOoACKa3Ka».

i Llenb urpbl: cknagabiBate GURypKM, UCMOsb3yA 7 YacTen CBOeN TaHrPaMMbl.

Xop, urpbt: PebeHOK A0/MKeH B3STb TAHMPAMMBbI, 1 CKNAAbIBATL U3 HUX GUIYPKY,

n306paxeHHble Ha kapTax. CHa4aa OH CMOTPUT TONILKO Ty CTOPOHY KapTbl,
rae n3obpakeHa hurypka, NOTOM MbITaeTca COXKMTL hUrypKy. Koraa emy

KaXeTCs, YTo (hUrypKa CII0XKEHa, MOXKHO NepeBepHyTh KapTy U NPOBEPUTS,
NPaBUILHO MY OH CIOXKMA BUFYPKY. B cyyae ecnv eMy He yaaeTcs COXUTb

(UrypKy, OH CMOTPUT NOACKA3KY, & NOTOM NEPEXOANT K APYro KapTe, KOTOpble

pebeHOK MOXe TNPOriaoTUTb.
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile. Advertencia.
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