
MINI-EXTENSION
BARON DE L’OR NOIR

Les premiers derricks font leur apparition 
aux alentours de Dice Town, serez-vous 
le prochain baron de l’or noir ?

INSTALLATION DU JEU
Retirez du jeu tous les titres de 
propriété de valeur 1 et 2 et rem-
placez-les par les 8 terrains pé-
trolifères.
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PRÉCISIONS
• Si le joueur place le terrain 
pétrolifère devant lui : ce terrain 
ne peut plus être volé au saloon.
• Si le joueur garde en main le 
terrain pétrolifère : il sera trai-
té jusqu’à la fin du jeu comme 
un terrain normal. Si le joueur le 
place plus tard devant lui grâce à 
l’effet d’un Élixir ou en y plaçant 
des vaches, les derricks ne se-
ront pas pris en compte.
• Si un joueur vole un terrain 
pétrolifère dans la main d’un 
autre joueur : il doit immédiate-
ment décider s’il le place devant 
lui pour comptabiliser les derricks 
ou s’il le garde en main pour sa 
valeur de terrain.
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MODE D’EMPLOI
Quand le joueur gagne un ter-
rain pétrolifère, il peut le garder 
dans sa main comme un terrain 
classique ou le placer devant lui 
pour comptabiliser les derricks 
qui s’y trouvent (indiqués en haut 
à gauche). Dans ce cas, la valeur 
du terrain est ignorée jusqu’à la 
fin du jeu, cette carte ne comptera 
plus que pour les derricks.

Le premier joueur 
à placer un terrain 
pétrolifère devant 
lui prend le titre de 
baron de l’or noir.

1x

le joueur qui possède le plus de 
derricks gagne cette carte. Il suffit 
d’égaler le précédent baron pour lui 
prendre la carte. en fin de partie Elle 

vaut 1 point par derrick.




